O PROTAGONISMO DOS ALUNOS DO ENSINO
MEDIO/TECNICO NO DESENVOLVIMENTO DO
APLICATIVO “FUEL ASK” ABORDANDO O
TEMA COMBUSTIVEIS

Cinthia Diniz de Almeida
Jussara Lopes Miranda

“Educagdo ndo transforma o mundo. Edu-
cacdo muda pessoas. Pessoas transfor-
mam o mundo”. (Paulo Freire)

Introducéo

H4 alguns anos, a discussao sobre o uso das Tec-
nologias Digitais de Informagdao e Comunicagao (TDIC),
tornou-se um assunto relevante e necessario no cotidiano
tanto das instituicoes escolares, como dos professo-
res/mediadores e alunos, na complementacao da educa-
¢ao no século XXI.

Os computadores, smartphones e tablets ganha-
ram espaco em nossa sociedade, podendo ser emprega-
dos também no desenvolvimento de ensino e aprendiza-
gem com a incorporacdo de suas diversas funcionalida-
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des. O uso de dispositivos méveis como smartphones e
tablets apresenta relativa “facilidade” de manuseio e
acessibilidade para o ensino, especialmente para a faixa
etaria de criancas e adolescentes e em particular na area
de ciéncias da natureza.

No entanto, apesar do uso disseminado de celula-
res, especialmente para a geracao atual de jovens e ado-
lescentes, muitos professores optam por proibi-los em
sala de aula (MATEUS, 2015), o que pode ser compreen-
dido e justificado por um lado - o da concepcao das inte-
racoes sociais de aprendizagem, por exemplo, mas que
também pode ser explorado, por outro, o do desafio da
associacao tecnologica ao protagonismo dos alunos. (CI-
NELLI, 2003)

O uso de TIDICs pode, entao, contribuir para a
motivacdo das geragOes mais jovens por incentiva-las a
desenvolver a autonomia, a oportunidade para a pesquisa
e o processo de interacao e intercolaboracao (MAHI,
2019; HADDAD, 2017). Essas tecnologias podem contri-
buir para o processo de aprendizagem através do desen-
volvimento e emprego de materiais pedagdgicos que ins-
pirem e encorajam as habilidades e aptidoes dos alunos.
(HADDAD, 2017).

E nesta abordagem - o do resgaste e promocao do
protagonismo dos alunos - que este capitulo se funda-
menta. Deste modo, o uso de dispositivos moveis pode se
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tornar motivador e utilitario, se estiver engajado em ati-
vidades didaticas dinamizadas pelos alunos e mediadas
pelo docente. No lugar de obstaculos e itens proibidos
(mas, usados furtivamente), estes dispositivos méveis
podem ser ferramentas para a valorizagao da criatividade
e aprendizagem, inserindo-os no contexto das discussoes
tematicas disciplinares, trazendo o mundo virtual para os
processos de abertura das paredes dos espacos formais de
nossas salas de aula.

A aprendizagem nao ocorre deste modo, pela re-
peticao, pelo reforco do discurso dos mestres ou pela co6-
pia de suas palavras, mas, ao contrario, através de um
processo de construcdo dos proprios aprendentes que
associam as suas experiéncias sociais, as suas novas for-
mas de expressao e compreensao, utilizando os recursos
tecnolégicos que dispoem e fazem ja parte do seu cotidia-
no de interacao.

Torna-se necessario e premente considerar o alu-
no no seu meio social, sem negligenciar sua historicidade,
nem ignorar os recursos tecnologicos que dispoem,
quando assim os dispuserem, envolvendo-os no processo
de ensino e aprendizagem. Os aparelhos celulares podem,
assim, ser transformados de isoladores a mediadores de
interacdo, de individualizadores a compartilhadores de
ideias, de desviadores da discussao tematica das aulas a
protagonistas para a concretizacdo de projetos em con-
junto.
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A era digital, da qual nao podemos escapar, en-
traria na sala de aula, nao para sair dela furtivamente por
desvios nos seus aplicativos, mas para abrir possibilida-
des, dando novo espaco a criacao de quem aprende, me-
diatizado pelas reflexdes criticas do que e para que se
aprende.

A contextualizacdo surge espontaneamente a par-
tir das problematizacoes feitas pelos alunos acerca da vi-
sao de mundo que tém em relacao ao conhecimento cien-
tifico vigente, tecendo junto diferentes areas do saber na
forma natural como elas podem ser compreendidas: jun-
tas e interligadas. Contextualizar estaria intrinsecamente
associado a problematizacao, no seu significado mais po-
sitivo, o da inquietacao.

“[...] contextualizar seria problematizar, in-
vestigar e interpretar situacdes/fatos signi-
ficativos para os alunos de forma que os
conhecimentos quimicos auxiliassem na
compreensdo e resolucdo dos problemas
[...]” (SILVA, 2003, p. 26).

Em um processo contextualizado de aprendiza-
gem, o aluno participa dinamicamente da acao educativa
através da interacdo com os métodos e meios que dis-
pOem para organizar a propria experiéncia.

Assim, a relacao entre o educador e educando de-
ve adquirir o processo de incentivo a curiosidade e criati-
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vidade, em vez de maté-las por meio de cOpias e repeti-
coes, pois € através da valorizacdo e significacdo do co-
nhecimento construido a partir do proprio educando que
a aprendizagem pode ocorrer.

“Antes de qualquer tentativa de discussao
de técnicas, de materiais, de métodos para
uma aula dindmica assim, e preciso, indis-
pensavel mesmo, que o professor se ache
“repousado” no saber de que a pedra fun-
damental e a curiosidade do ser humano. E
ela que me faz perguntar, conhecer, atuar,
mais perguntar, reconhecer”. (FREIRE,
1996, p. 86)

O que podemos entender que o educador ou edu-
cadora nao pode ser um facilitador no ensino, o que tra-
duz a exigéncia da formacao docente para o exercicio ple-
no de sua funcao pedagogica, enquanto articulador do
processo ensino e aprendizagem.

Portanto, o educador é desafiado a manter o edu-
cando sempre em busca de uma formacao permanente,
dindmica e evolutiva, buscando na teoria e na pratica,
trazendo o saber para a realidade do educando e provo-
cando inquietacOoes que o estimulam a progredir ainda
mais, atribuindo ao programa curricular, uma interdisci-
plinaridade nos contetdos, um novo “olhar” do conheci-
mento nao-dissociado de quem o vivencia.
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Para Paulo Freire, educar exige comprometimen-
to com a aprendizagem, em busca de uma ac¢ao inovadora
do pensamento critico, na aceitacdo do novo e da assun-
cao da identidade cultural, é o ensinar de forma humani-
zadora e nao somente na transmissao de conhecimento,
criando uma esperanca para possiveis mudancgas sociais,
fundamentado em “uma educagdo que liberte, que nao
adapte, domestique ou subjugue” (FREIRE, 2006, p. 45).

A interdisciplinaridade, o didlogo entre os sabe-
res, deve fluir naturalmente, indo no sentido contrario da
excessiva fragmentacao disciplinar que acaba por induzir
e efetivar, inclusive, a compartimentalizacao do pensa-
mento, que pode ser designado como o pensar no qua-
drado, limitado e por isso, muito distanciado da realida-
de, da problematizacao, da contextualizacao. A transdis-
ciplinaridade pode ir além deste didlogo, promovendo
uma visao e abordagem mais ampla, para além do disci-
plinar, com o enfoque no que é mais precioso - o proprio
tema em si, a questao, o problema. Mas, ao mesmo tempo
em que a transdisciplinaridade é mais encantadora jus-
tamente por ser mais proxima da realidade, também é
mais desafiadora, jA que pode esbarrar nas defesas hu-
manas desejosas de um saber dominado e dominador.
Com a Carta da Transdisciplinaridade - CETRANS, que,
em seu Art. 3°, define que:

Artigo 3: A Transdisciplinaridade é com-
plementar a abordagem disciplinar; ela faz
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emergir novos dados a partir da confronta-
¢do das disciplinas que os articulam entre
si; ela nos oferece uma nova visao da Natu-
reza e da Realidade. A transdisciplinarida-
de ndo procura o dominio de véarias disci-
plinas, mas a abertura de todas as discipli-
nas ao que as une e as ultrapassa.

O papel do professor como facilitador deste pro-
cesso ensino e aprendizagem-realidade é fundamental
para permitir que os alunos reconhecam e desenvolvam
suas habilidades, tornando-os capazes de acreditar em si
mesmos e na atribuicao de novos significados construidos
a partir das suas articulacbes com o mundo.

O referencial do professor facilitador e mediador
que selecionamos para dialogar com Paulo Freire foi o
psicologo Vygotsky que propos a aprendizagem como
sendo realizada através da mediacado e integracao, forte-
mente influenciada pelas experiéncias concretas vivenci-
adas (VYGOTSKY, 1991, 1998).

E no brinquedo que a crianca aprende a
agir numa esfera cognitiva, ao invés de uma
esfera visual externa, dependendo das mo-
tivagdes e tendéncias internas, e ndo dos
incentivos  fornecidos pelos objetos.
(VYGOTSKI, 1991, p. 109-110).

E nesse contexto construtivista e transdisciplinar,
ou pelo menos, interdisciplinar, que se propoe o desen-
volvimento de um aplicativo didatico a ser disponivel em
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celular ou computador, como ferramenta pedagogica mo-
tivadora para o processo de ensino e aprendizagem, com
a abordagem tematica em combustiveis fosseis e biocom-
bustiveis, integrando o conhecimento quimico ao de in-
formatica, ou melhor, o de informatica ao quimico, com
proposicoes reflexivas a serem discutida a luz de uma
educacao ambiental critica.

No que diz respeito a Educacao Ambiental, Lou-
reiro afirma que:

Educacao ambiental é uma perspectiva que
se inscreve e se dinamiza na propria educa-
¢ao, formada nas relacOes estabelecidas en-
tre as multiplas tendéncias pedagogicas e
do ambientalismo, que tém no “ambiente”
e na “natureza” categorias centrais e identi-
tarias. Neste posicionamento, a adjetivacao
“ambiental” se justifica tdo somente a me-
dida que serve para destacar dimensoes
“esquecidas” historicamente pelo fazer
educativo, no que se refere ao entendimen-
to da vida e da natureza, e para revelar ou
denunciar as dicotomias da modernidade
capitalista e do paradigma analitico-linear,
nao dialético, que separa: atividade econd-
mica, ou outra, da totalidade social; socie-
dade e natureza; mente e corpo; matéria e
espirito, razdo e emocao etc. (LOUREIRO,
2004; p.82).

Assim, de acordo com os conceitos de Loureiro
(2004), observa-se o trazer da espécie humana para a sua
historicidade, pertencimento planetario, reconhecimento
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como ser social dentro de sua propria espécie e com as
outras também, ciente da sua finitude e da sua agao
transformadora e que sofre transformacao.

Relatamos, neste capitulo, o trabalho realizado
no ambito da dissertacdo de mestrado em ensino de qui-
mica que teve como objetivo promover o protagonismo
dos alunos do ensino médio profissionalizante de infor-
matica no processo de ensino e aprendizagem e interacao
cooperativa, desenvolvendo um aplicativo educacional
que pode ser utilizado tanto em celulares, como em com-
putadores, abordando o tema “Combustiveis”.

Este trabalho foi desenvolvido na instituicao de
ensino Escola Técnica Estadual Santa Cruz — ETESC /
FAETEC, em conjunto aos alunos do Curso de Ensino
médio/Técnico em Informatica, Rio de Janeiro e no espa-
co “Nave do Conhecimento!”, em Santa Cruz, que é um
projeto desenvolvido pela Prefeitura do RJ.

Desenvolvimento

Este trabalho teve como objetivo promover o pro-
tagonismo dos alunos do ensino médio/técnico de infor-
matica no desenvolvimento de um aplicativo educacional
sobre biocombustiveis, para ser utilizado tanto em celula-

t https://navedoconhecimento.rio/
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res, como computadores. Ele foi realizado em colabora-
cdo com a Escola Técnica Estadual Santa Cruz -
ETESC/FAETEC.

O trabalho foi iniciado e realizado em sala de au-
la, tanto nas aulas de quimica, como na utilizacdo das
salas de aula de informatica e no espaco “Nave do Conhe-
cimento”, todos situados no Bairro de Santa Cruz/RJ;
sendo um espaco nao formal que foi utilizado pelos alu-
nos e pela professora para realizacao do projeto. O seu
desenvolvimento foi realizado com os alunos do primeiro
ano do ensino médio/técnico em informatica, no ano leti-
vo de 2017.

Além disso, o trabalho pode contextualizar o en-
sino do tema “combustiveis” e a Quimica Ambiental (EA)
no ambito do conhecimento quimico, com o enfoque em
Biodiesel; e ainda promover a interdisciplinaridade entre
outras disciplinas, como a informatica e a quimica; além
da quimica ambiental, impactos ambientais, combusti-
veis e a Educacao Ambiental;

A mediacdo para a aprendizagem coletiva e inte-
rativa entre os alunos destacou-se como outro objetivo no
desenvolvimento deste trabalho, tornando o aluno o pro-
tagonista de seu préprio aprendizado, utilizando de espa-
cos formais e nao formais para a construcao de seu co-
nhecimento.
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O desenvolvimento deste aplicativo teve como
publico especifico, os alunos de ensino profissionalizante
do ensino médio/técnico do curso de informatica. Porém,
o desenvolvimento do aplicativo, foi organizado para
atender o pablico em geral e profissionais da area de edu-
cagao.

A metodologia empregada, neste trabalho, foi a
de pesquisa acao, na qual a docente pesquisadora atuou
como mediadora no processo de aprendizagem. Também
foram empregados questionarios hibridos propositivos
para o acompanhamento e avaliacao das atividades reali-
zadas que nao serao apresentadas neste capitulo, mas
estao disponibilizadas na dissertacdo? de mestrado de-
senvolvida.

Este trabalho foi desenvolvido em quatro fases
principais:

1) Dinamica de interdisciplinaridade entre a quimica e a
informatica-proposicao de jogos;

2) Proposicao do tema gerador biocombustiveis;

2 ALMEIDA, C. D. 2019. “FUEL ASK”: O Desenvolvimento de um
Aplicativo na Contextualizacdo do Tema Combustiveis no Ensino de
Quimica. Tese (Mestrado em Ensino de Quimica — Modalidade Pro-
fissional) — Instituto de Quimica, Universidade Federal do Rio de
Janeiro. Rio de Janeiro, p.135. 2019
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3) Desenvolvimento do aplicativo feito pelos alunos com
o tema gerador;

4) A contextualizacdo temética do tema combustivel em
sala de aula na instituicdo de ensino-FAETEC, Rio de Ja-
neiro sobre “O que sdo combustiveis? Para que servem?
A qualidade dos combustiveis nos afeta?”, “O que é bio-
diesel?” “Utilizando contetuidos sobre o biodiesel no Bra-
sil” e a utilizacao do espaco Nave do Conhecimento, para
o desenvolvimento do aplicativo mével "FUEL ASK".

Estas fases serao detalhadas, a seguir, nas duas
diferentes e sequenciais etapas de realizacao.

Fase I - Dinamica de interdisciplinaridade entre a qui-
mica e a informdatica-proposicdo de jogos

1) Contextualizacdo na interdisciplinaridade entre a qui-
mica e a informatica - A atividade foi proposta primeira-
mente em grupos, onde os alunos teriam que desenvolver
jogos em quimica, abordando o contetido da disciplina do
1° bimestre (Tabela periodica, Ligacoes quimicas e Fun-
coes inorganicas);

2) A partir do aplicativo desenvolvido foram trabalhados
novos conceitos da disciplina, para podermos aprimorar
o aplicativo abordando o contetido sobre combustiveis e a
quimica; foram realizadas aulas tebricas com os alunos
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abordando a contextualizacao tematica sobre combusti-
veis, biocombustiveis e biodiesel;

3) Proposicao do desenvolvimento do aplicativo aos alu-
nos;

4) Divisao dos alunos em grupos, com atividades diferen-
ciadas;

5) Inicio das atividades para o desenvolvimento do apli-
cativo;

6) Selecao dos itens relativos ao tema gerador a serem
utilizados no aplicativo (feita pelos alunos, com a media-
cao do docente);

7) Avaliacao dos primeiros testes do aplicativo, feito entre
os alunos;

8) Apresentacdo do uso do aplicativo para a turma e para
a docente.

9) Avaliacao do uso do aplicativo a partir da apresentagao
do mesmo para outra turma do ensino médio/técnico de
informatica (segundo ano) mediado pela docente, com o
uso de um questionario, para andlise sobre a aplicabili-
dade, viabilidade e uso do aplicativo a partir de um ter-
ceiro olhar.
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Inicialmente, o trabalho se deu despretensiosa-
mente no desenvolvimento de um jogo relacionado ao
contetido que estava sendo abordado em onze (11) turmas
distintas do ensino médio/ técnico na ETESC/FAETEC,
como forma avaliativa para os alunos.

A partir deste trabalho, algumas turmas apresen-
taram destaque, no desenvolvimento da elaboracdo de
“jogos” relacionados ao conteido de quimica, dentre es-
tas turmas, destacou-se a turma de primeiro ano do ensi-
no médio/técnico em informatica no ano de 2017.

Cada grupo da turma ficou responsavel e livre pa-
ra tratar de um ou mais assuntos abordados durante o
trimestre, no desenvolvimento de um determinado “jo-
go”. Assim, cada grupo desenvolveu um jogo diferente,
tendo como resultado trés grupos, que apresentaram
propostas diferenciadas de “jogos”.

Nesta turma, um determinado grupo de alunos,
desenvolveu um aplicativo que se baseava em um quiz de
perguntas e respostas sobre os temas: Tabela periodica,
Ligacoes quimicas e funcoes inorganicas, no qual foi um
grande destaque em relacdo a criatividade e a interdisci-
plinaridade entre a quimica e a informética. Os outros
grupos também desenvolveram jogos a partir do mesmo
tema proposto (Tabela periddica, Ligacoes quimicas e
fungoes inorganicas), porém o desenvolvimento do apli-
cativo despertou maior interesse e curiosidade entre os
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proprios estudantes, na utilizacao deste jogo desenvolvi-
do por este determinado grupo de alunos da turma de
ensino médio/técnico em informatica.

Estas apresentacOes realizadas para o professor,
dos grupos que desenvolveram os jogos abordando con-
ceitos quimicos, como forma de avaliacao para os alunos,
foram realizadas em sala de aula, com uma duracao de
dois tempos de 50 minutos cada.

Com o desenvolvimento do primeiro aplicativo
realizado pelos alunos sobre Tabela periodica, Ligacoes
quimicas e fun¢Oes inorganicas, foi entao proposto a tur-
ma o desenvolvimento de um novo aplicativo, no qual
contextualizasse o tema combustivel. Com isto, seria ne-
cessario trabalhar conceitos quimicos, para que os alunos
obtivessem melhor compreendimento sobre o tema.

Fase II - Proposicao do tema gerador biocombustiveis

A contextualizacdo tematica sobre combustiveis,
biocombustiveis e biodiesel (etapa 1) foi desenvolvida em
duas aulas, com dois tempos para cada aula, em um total
de 50 minutos para cada aula. A proposicao (etapa 2) e
divisao dos alunos em grupos, com atividades diferencia-
das (etapa 3) foram realizadas apo6s o término das aulas
teoricas em sala de aula.
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Fase III - Desenvolvimento do aplicativo feito pelos alu-
nos com o tema gerador

O desenvolvimento do aplicativo (etapa 4) e a se-
lecdo dos itens relativos ao tema gerador a serem utiliza-
dos no aplicativo (etapa 5), que foram elaborados na es-
cola, foram realizados em duas aulas, com dois tempos
para cada aula de 50 minutos. A selecao dos itens relati-
vos ao tema gerador a serem utilizados no aplicativo (eta-
pa 5) também ocorreu via e-mail eletronico, como tam-
bém com o uso do aplicativo WhatsApp, seguida da etapa
de elaboracao das perguntas, feita pelos alunos e mediada
pela docente, ao longo do trimestre.

Fase IV- A contextualizacao tematica do tema combusti-
vel e a utilizacdo do espago ndo-formal da Nave do Co-
nhecimento

Durante o desenvolvimento do aplicativo, foram
observadas grandes dificuldades na compreensao dos
conceitos quimicos, agravadas por um contexto social no
qual os alunos sao vitimas de problemas de violéncia no
bairro, como assaltos, trafico de drogas e guerra entre
faccOoes criminosas. Esses fatores influenciam na baixa
frequéncia dos alunos na escola em geral e desmotivacao,
chegando ao descrédito na aprendizagem e nas suas pro-
prias realizacoes.

312



A proposicao de se utilizar o espaco da Nave do
Conhecimento surgiu dos préprios alunos que numa roda
de conversa sobre a tematica abordada na aula de Quimi-
ca, manifestaram o desejo de frequentar o espaco que é
gratuito e representa a unica possibilidade para muitos
deles para acessar a internet.

O projeto, entao, comecou a ser desenvolvido a
partir de uma iniciativa dos proprios alunos, em um pro-
cesso de valorizagao das suas autonomias e habilidades.
Estabeleceu-se, assim, a construcao da relagao da quimi-
ca com a informatica, mediado pelo uso de um espaco
nao-formal, fora dos “muros da escola” (MARANDINO,
2017), o que fortaleceram ainda mais o protagonismo dos
alunos.

A partir disto, consequentemente, os alunos mos-
traram-se mais proximos e mais motivados na confeccao
deste trabalho, pois foi utilizado um espaco em comum e
habitual dos alunos, inserido no cotidiano de espaco de-
les, no qual a mediadora sai do espaco formal de sala de
aula e passa a frequentar um espago nao formal, de uso
continuo dos alunos. Isso fez com que os alunos se sentis-
sem mais a vontade para elaborar o trabalho e mais con-
fiantes também.

E foi assim, a partir de uma proposicao dos pro-
prios alunos que o aplicativo foi desenvolvido inteiramen-
te por eles no espaco nao-formal da Nave do Conheci-

313



mento, onde puderem ter acesso aos computadores e a
rede local. Os alunos desenvolveram o aplicativo empre-
gando o software Unity, assim como, do adobe pho-
toshop e adobe illustrator para o design e elaboracao das
perguntas contextualizadas em combustiveis.

Fase V - Apresentacao, utilizacao e avaliacao do aplica-
tivo mével "FUEL ASK”.

A avaliacao dos primeiros testes do aplicativo
FUEL ASK (figura 1, 2 e 3), feito entre os alunos, foi reali-
zada pelos alunos num espaco de tempo de uma semana,
e a apresentacao do uso do aplicativo para a turma e para
a docente foi realizada em uma aula de dois tempos, com
50 minutos para cada aula.

Este trabalho teve duracao do inicio do segundo
trimestre até o final do terceiro trimestre no ano de 2017.
Em 2018, demos continuidade a este trabalho, aprimo-
rando-o de forma a contextualizar conceitos quimicos
mais profundamente, como no estudo da quimica organi-
ca, por exemplo, e entdo podermos corrigir e melhorar o
aplicativo desenvolvido sobre combustiveis.

Na etapa final, os alunos apresentaram este tra-
balho para outra turma de ensino médio/técnico de in-
formatica, mediada pela docente, em que os alunos apre-
sentaram o funcionamento do aplicativo “FUEL ASK”
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(Figuras 1 e 2) e sua aplicabilidade no dia a dia, que teve
uma duracao de 4 tempos de aula, totalizando 200 minu-
tos.

Os alunos da outra turma avaliaram o aplicativo
desenvolvido, a sua funcionalidade e aplicacdao, assim
como a viabilidade e seu uso em sala de aula ou para ou-
tros tipos de uso no dia a dia, como forma interativa.

A avalia¢ao do projeto baseou-se em duas frentes:

a) a realizacdo de entrevistas com os alunos participan-
tes, realizados sob a forma de dudios com o uso do what-
SApp, estimulando-os a dar suas opinioes de forma livre e

b) o emprego de questionarios hibridos, semiestrutura-
dos, propostos nos anos letivos de 2017 e 2018 e disponi-
bilizados na dissertacdo de mestrado relacionada ao tra-
balho.
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Figura 1: Aplicativo “Fuel Ask”: Imagens ilustrativas da configura-
¢do inicial do aplicativo desenvolvido pelos alunos

i - o = @ Rttt - o =

Configuragdo

Fonte: Autoras
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Figura 2. Perguntas elaboradas pelos proprios alunos para o Nivel 1
do aplicativo

Perguntas sobre o nivel 1 do jogo “FUEL ASK™:

NIVEL 1

1 - E possivel fazer energia queimando combustivel? \erdadeira

2 - Gasolina é um tipo de combustivel fossil? \Verdadeira

3 - Diesel é um tipo de biocombustivel. Falsa

4 - Etanol é um tipo de biocombustivel. \Verdadeira

5 - O diesel apresenta em sua composicao 8% de gasolina. Falsa

6 - O etanol hidratado apresenta origem do petréleo. Falsa

7 - A substancia principal do GNV é o etanol, conhecido também como alcool
etilico. Falsa

Fonte: Autoras

Resultados e discussao

Este trabalho foi desenvolvido em uma turma de
ensino médio/ técnico em informaética, apresentando um
total de aproximadamente 20 alunos, destacando que
metade da turma apresentou-se na linha de frente na ela-
boragdo do trabalho, porém todos foram presentes de
alguma forma para a elaboracdo e desenvolvimento do
trabalho.

O aplicativo realizado foi obtido de forma satisfa-
toria e de compreensao dos alunos, além de contextuali-
zar as técnicas de informatica e o ensino de quimica. De
acordo com o depoimento dos alunos, podemos observar
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que o aplicativo desenvolvido foi utilizado por eles de
forma ladica contribuindo para a aprendizagem do tema
combustiveis.

A avaliacdo sobre o discurso dos alunos a ser
apresentada neste trabalho foi relatada com base nas res-
postas obtidas a partir da pergunta realizada a eles: “O
que este trabalho sobre combustiveis pode acrescentar
para vocés no conhecimento quimico e na area de infor-
matica, em que vocés atuam?”. Analisando-se os discur-
sos dos alunos sob a o6tica do construtivismo critico de
Paulo Freire (1996), foi possivel observar excertos que
ressaltaram o aluno como sendo protagonista do seu pro-
prio processo de aprendizagem, como podemos ver nos
trechos das falas dos alunos destacados abaixo:

A1: “.. aprendi mais uma linguagem de programa-
cdo e também aprendi a usar uma nova ferramenta de cria-
cdo... consegui aprender mais sobre combustiveis, tanto no
aplicativo como nas palestras que a professora deu, para nos
ajudar a montar esse aplicativo”.

A2: “... eu aprendi mais sobre o contetido abordado
no jogo. Foi bastante interessante”.

A3: “.. me deu alguns conhecimentos na drea da
programacao e do designer e me acrescentou varias coisas,
além do que, claro, que houve uma pesquisa por tras das per-
guntas do jogo, e isso acabou me dando alguns conhecimen-
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tos sobre combustiveis, ajudou em quimica e em varios outros
quesitos...”.

A4: “.. Achei algo em que eu nunca realmente tinha
me aprimorado em todo esse tempo: designer;... Nunca con-
segui fazer algo em que eu mergulhasse durante todas as mi-
nhas tentativas”.

O processo de mediacao (VIGOSTKI, 1991) pode
ser observado nos seguintes discursos dos alunos:

Ajs: “... com as palestras da professora Cinthia, eu
obtive mais conhecimento sobre o assunto abordado, que foi
combustiveis, e isso vai me ajudar bastante para o futuro”.

A6: “... A professora nos ajudou também bastante
com este jogo, ensinando a gente de como sdo feitos, de que
sdo feitos e para que servem os combustiveis”.

A presenca da contextualizacdo e da interdiscipli-
naridade entre os dominios dos contetidos da Quimica e
da Informética pode ser observado nos seguintes frag-
mentos de discursos:

A7: “Este trabalho sobre biocombustiveis me acres-
centou um conhecimento técnico sobre o assunto que ira me
ajudar principalmente na area quimica,..., me permitindo um
olhar mais brando sobre os combustiveis em geral, que é algo
que esta amplamente presente em nosso cotidiano. Na minha
area técnica, que é informadatica, este trabalho ajudou muito
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na aprendizagem do desenvolvimento de software, uma drea
abrangente e que, com uma pequena base, muito ja pode ser
feito, e tais softwares que forem desenvolvidos podem ser
reconhecidos por muitos, e ser de grande ajuda para empre-
sas, corporacoes e pessoas’.

Com relacao a anélise da aprendizagem em equi-
pe e a cooperacao, importantes aspectos para a formagao
humana e grande desafio para a carreira profissional, al-
guns trechos foram destacados:

A8: “... o trabalho ajuda a crescer de alguma forma a
capacidade intelectual...”.

Ag: “.. em lidar em situacdo de grupo me ajudou
bastante. Entdo, este projeto acrescentou bastante coisa para
mim e pode me servir em algumas coisas no futuro”.

A10: “Eu consegui derrotar um medo irracional que
eu tinha e saber utilizar uma nova ferramenta para trabalhar
no futuro”.

A11: “... ele me ajudou a desenvolver um método de
pesquisa, a trabalhar em equipe, o que é necessario para uma
carreira profissional”.

A12: “Para mim este projeto foi importante para o
meu futuro, ndo so6 o meu, mas também para os outros desen-
volvedores... E o jogo também nos proporcionou a ideia de
como sera o trabalho futuro de um programador, inclusive no
trabalho em equipe”.
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Analisando-se os discursos através de uma anli-
se de Educacao Ambiental, destacamos:

A13: “Este trabalho sobre biocombustiveis me acres-
centou um conhecimento técnico sobre o assunto que ira me
ajudar principalmente na drea quimica, me ajudando a reco-
nhecer com o que estou trabalhando e desenvolvendo, quando
mexer com este tipo de substancia, me permitindo um olhar
mais brando sobre os combustiveis em geral, que é algo que
esta amplamente presente em nosso cotidiano...”.

A14: ”... além do que, claro, que houve uma pesquisa
por tras das perguntas do jogo, e isso acabou me dando al-
guns conhecimentos sobre combustiveis, ajudou em quimica e
em varios outros quesitos...”.-.

Consideracoes finais

A ideia do trabalho foi promover o “didlogo” en-
tre dois campos de dominio, a Quimica e a Informatica,
contextualizados com o tema combustiveis e biodiesel,
através do desenvolvimento de atividades cooperativas
realizadas pelos proprios alunos do ensino médio. Sendo
os protagonistas de suas aprendizagens, os alunos mos-
traram-se participativos e empenhados durante todo o
trabalho realizado, estando presentes em diversos encon-
tros durante o final do periodo de 2017. Os alunos tam-
bém puderam se apropriar dos conhecimentos cientificos
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necessarios para importantes mudangas em relacao aos
argumentos relacionados a problematiza¢do do uso dos
combustiveis.

Nessa perspectiva, aspectos econémicos, sociais,
ambientais e questdes sobre o consumismo excessivo de
combustiveis passaram a fazer parte da compreensao dos
alunos. Portanto, o produto das atividades dos alunos,
neste trabalho, nao se restringiu ao desenvolvimento do
aplicativo feito por eles mesmos, mas abrangeu a contex-
tualizacao de conceitos cientificos discutidos e aprofun-
dados nos momentos anteriores, tornando-os capazes de
articular tais conhecimentos em diferentes situacoes da
vida cotidiana.

O envolvimento dos alunos durante a sequéncia
de ensino e o posicionamento critico que adquiriram ao
final das discussoes acerca dos fatores que consideravam
mais relevantes para encadear o tema ao jogo foi um forte
indicativo das possibilidades de aplicacao dos conheci-
mentos na perspectiva discutida neste trabalho. Assim, o
uso de TDIC, de modo inter-relacionado, contextualizado,
participativo e interdisciplinar pode ser uma metodologia
muito interessante para o processo de aprendizagem a ser
empregada tanto no ensino de Quimica, como de outras
disciplinas do ensino médio.

O aplicativo realizado foi obtido de forma satisfa-
toria e de compreensao dos alunos, além de contextuali-
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zar as técnicas de informatica e o ensino de quimica. De
acordo com o depoimento dos alunos, podemos observar
que o aplicativo desenvolvido foi utilizado por eles de
forma ladica contribuindo para a aprendizagem do tema
combustivel.

Além disto, houve a valorizacdo do conhecimento
da informatica, e que através das aulas em sala de aula,
pode-se estabelecer essa conexao com o ensino de quimi-
ca, destacando assim, a motivacao para o conhecimento e
a interdisciplinarizacao destas disciplinas. Sendo assim,
foi através dessa tematica, em que podemos observar que
houve a construcao de uma relacdo mais afetiva inter e
intra grupos, e consequentemente com o professor medi-
ador.

Portanto, pode-se observar que os alunos se mos-
traram mais participativos em sala de aula e muito mais
motivados, ja que o conhecimento de informatica foi con-
cretizado no aprendizado do contetido de quimica, ou
seja, foi construido pelas préprias maos de quem apren-
de.
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